Peligraafikko, Media-alan ja kuvallisen ilmaisun perus-
tutkinto, Pelituotannon toteuttaja

Media-alan ja kuvallisen ilmaisun perustutkinto sopii sinulle, joka olet kiinnostunut
visuaalisuudesta ja haluat ty6skennella peligraafikon ty6tehtavissa. Taitotalon
peligraafikkokoulutus antaa sinulle valmiudet toimia graafikkona 2D- ja 3D-
peliprojekteissa, toteuttaa erilaisia mediamateriaaleja seka suunnitella pelien visuaalista
iimetta.

Kenelle koulutus sopii?

Koulutus on tarkoitettu sinulle, joka tydskentelet tai olet hakeutumassa pelialalle seka olet
suorittanut peruskoulun tai ylioppilastutkinnon. Opiskelijaksi valinnassa ovat ensisijalla hakijat, joilla
ei ole suoritettuna ammatillista tai korkeakoulututkintoa, ty6ttomat tyonhakijat ja ylioppilaat.

Koulutukseen valittavalla on oltava riittavan hyva suomen kielen suullinen ja kirjallinen taito (taso B
2.1 tai vastaava taso) seka englannin kielen osaamista. Koulutukseen valittavalla tulee olla riittavan
kielitaidon lisdksi myds hyvat oppimisvalmiudet ja oma tietokone. Kdytdmme Unity-pelimoottoria,
jonka laitevaatimukset naet tastd. Opetus Taitotalossa tapahtuu Windows-ymparistéssa. Koulutus
toteutetaan suomen kielella.

HAKEUTUMISPROSESSI

Koulutuksen hakuun liittyy ennakkotehtava, lyhyt esittelyvideo itsesta ja ennakkokysely. Ohjeistus
naiden tekemiseen lahetetaan sahkdpostitse hakemuksen kasittelyn jalkeen. Edellytamme
opiskelijavalintoja tehdessamme, etta edella mainitut on tehty. Valitsemme paasykokeeseen
osallistujat niiden hakijoiden joukosta, jotka palauttavat ennakkotehtdavat maaraaikaan mennessa.

Haku aukeaa: 2.3.2026

Hakeudu viimeistaan: 3.5.2026

Hakijalle Iahetetaan ohjeistus ennakkotehtavan tekemiseen sahkdpostitse viikon sisalla
hakemuksen saapumisesta osoitteesta: messages-noreply@webropolsurveys.com (tarkista myos
roskapostikansio).

Ennakkotehtavien viimeinen palautuspaiva: 10.5.2026

Lahetdmme kutsun sahkdpostilla pdasykokeisiin valituille viimeistaan 15.5.2026

Padsykokeet pidetaan Taitotalossa (Valimotie 8, Helsinki) viikolla 23, 1.6-4.6.2026
Opiskelijavalinnoista ilmoitetaan sahkdpostilla viimeistaan 15.6.2026

Opinnot alkavat 3.9.2026

Koulutuksen sisalto

Media-alan ja kuvallisen ilmaisun perustutkinto muodostuu ammatillisista tutkinnon osista (145
osaamispistetta) seka yhteisista tutkinnon osista (35 osaamispistetta). Ammatillisen perustutkinnon
laajuus on 180 osaamispistetta (osp).

Kaikille pakollisia tutkinnon osia

Media-alalla toimiminen, 25 osp

Pelituotannossa toimiminen 30 osp

Pelituotteen tekeminen 30 osp

Animoinnin ja liikegrafiikan toteuttaminen 15 osp
Media-alan 3D-mallintaminen 15 osp
2D-grafiikan toteuttaminen 15 osp

Valinnaisia tutkinnon osia valitaan 15 osp oman kiinnostuksen mukaan
Konseptitaiteen toteuttaminen 15 osp
Yritystoiminnan suunnittelu, 15 osp

Mediamateriaalien tuottaminen markkinointiin, 15 osp

Kaikille pakolliset yhteiset tutkinnon osat


https://docs.unity3d.com/6000.3/Documentation/Manual/system-requirements.html

Viestinta- ja vuorovaikutusosaaminen, 11 osp
Matemaattis- ja luonnontieteellinen osaaminen, 6 osp
Yhteiskunta- ja tydelamaosaaminen, 9 osp
Valinnaiset osaamistavoitteet, 9 osp

Tutkinnon perusteet

Opintojen aikana opiskelijalla on mahdollisuus suorittaa alakohtainen sertifikaatti.
Sertifikaatit ovat kansainvalisesti arvostettuja todistuksia asiantuntemuksesta ja erinomainen lisa
ansioluetteloon.

Eta- ja lahiopiskelumahdollisuudet

Koulutus toteutetaan paaosin lahiopetuksena henkilokohtaisen suunnitelman mukaisesti. Opintoihin
sisaltyy lahiopetusta klo 9-15 (noin 3-5 pv/vko), ohjattua itseopiskelua, verkko-oppimista seka
tyOelamassa oppimista. Tavoitteena on kaytanndnlaheinen ja aktiivinen tapa opiskella. Arvioitu
tyémaara on noin 30-40 h/viikko. Taitotalossa opiskelet joustavasti, projektildhtdisesti seka
verkostoitumalla Taitotalon peliohjelmoija-opiskelijoiden kanssa yhteisten peliprojektien muodossa.

Taitotalossa sinua kannustetaan ja ohjataan myoés kohti korkeakouluopin-
toja
Taitotalossa sinua kannustetaan ja ohjataan myods kohti korkeakouluopintoja

Ammatillisen tutkinnon suorittaminen antaa yleisen hakukelpoisuuden korkeakouluihin. Samalla
saat hyvan ammatillisen osaamisen pohjan, jonka kehittamista voit jatkaa korkeakouluissa.

Sinua tuetaan valmistautumisessa korkeakoulujen yhteishaun todistusvalintaan ja valintakokeisiin.
Tapaat opinto-ohjaajan saanndllisesti ohjauksen merkeissa ja saat lisaa korkeakouluvalmiuksia
erillisten YTO-valinnaisten kurssien avulla.

Jos olet motivoitunut aloittamaan korkeakouluopintoja jo ammatillisten opintojesi aikana,
Taitotalolla on useita yhteistydsopimuksia ammattikorkeakoulujen ja yliopistojen kanssa ympari
Suomea. Tdma mahdollistaa korkeakouluopintojen aloittamisen jo ammatillisten tutkintojen aikana
ns. vaylaopintojen avulla.

Taitotalolla on useita yhteisty6sopimuksia ammattikorkeakoulujen ja yliopistojen kanssa ympari
Suomea. Tama mahdollistaa korkeakouluopintojen aloittamisen jo ammatillisten tutkintojen aikana
ns. vaylaopintojen avulla.

Kerro kiinnostuksestasi korkeakouluopintoihin jo heti hakeutumisvaiheessa. Opintojesi alussa
sinulle laaditaan henkil6kohtainen osaamisen kehittamissuunnitelma (HOKS) my6s mahdollisista
korkeakouluopintoista.

Katso lisaa inspiraatiota Taitotalosta korkeakouluun -sivustolta.

Tutkintokoulutuksen rahoittaa paaosin opetus- ja kulttuuriministerio.

Omaehtoinen koulutus on valtionosuusjarjestelman puitteissa opiskelijalle maksuton.
Omaehtoinen koulutus sisaltaa lahiopetusta, verkko-opintoja seka koulutus- tai oppisopimuksella
toteutettavia tydelamajaksoja. Paatoiminen opiskelija voi hakea Kelan opintotukea tai
koulutusrahaston aikuiskoulutustukea. Tyéttdmien tyonhakijoiden kannattaa olla yhteydessa omaan
TE-toimistoon ja sopia mahdollisuudesta opiskella tyéttdmyystuella. Lue lisad omaehtoisesta
koulutuksesta Taitotalossa.

Oppisopimus on tydeldamalahtéinen koulutusmuoto, jossa suurin osa tarvittavasta ammatillisesta
osaamisesta hankitaan tekemalla ty6ta omalla tydpaikalla. Oppisopimuskoulutus sisaltaa
tybelamassa oppimista omalla tydpaikalla, Iahiopetusta seka verkko-opintoja.
Oppisopimuskoulutuksen edellytyksena on, etta opiskelijaksi hakeutuvalla on jo valmiiksi sovittuna
alalle soveltuva tyopaikka, jossa oppisopimuskoulutuksen voi toteuttaa. Lue lisaa
oppisopimuskoulutuksesta Taitotalossa.

Opiskelijat kustantavat oppikirjat ja muun opiskelumateriaalin itse.

Ota yhteytta


https://eperusteet.opintopolku.fi/#/fi/ammatillinen/7846216/tiedot
https://www.taitotalo.fi/koulutukset/taitotalosta-korkeakouluun
https://www.taitotalo.fi/opiskelijalle/omaehtoinen-koulutus
https://www.taitotalo.fi/opiskelijalle/omaehtoinen-koulutus
https://www.taitotalo.fi/opiskelijalle/mita-oppisopimus-tarkoittaa-opiskelijalle-ja-yritykselle
https://www.taitotalo.fi/opiskelijalle/mita-oppisopimus-tarkoittaa-opiskelijalle-ja-yritykselle

Tuulikki Ikaldainen
koulutussuunnittelija, ICT ja media
020 746 1239
Tuulikki.ikalainen@taitotalo.fi

Asiantuntijat

Heidi Sallstrom
kouluttaja, ICT ja media
050 410 3018
heidi.sallstrom@taitotalo.fi
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